Templier d’Isha

Chevalier d’Isha :

	M
	CC
	CT
	F
	E
	B
	I
	A
	P
	Dex
	Cd
	Int
	Cl
	FM
	Soc

	
	+20
	+20
	+1
	+2
	+6
	+30
	+1
	+1
	+20
	+20
	+20
	+20
	+20
	+20


+2D8 points de magie

Compétences :

Désarmement

Alphabétisation

Equitation . cheval

Méditation

Langue hermétique . Elfe

Connaissance des démons

Identification des morts-vivants

Coup précis ?

Coup assommant

Esquive

Immunité aux maladies

Paladin d’Isha :
	M
	CC
	CT
	F
	E
	B
	I
	A
	P
	Dex
	Cd
	Int
	Cl
	FM
	Soc

	
	+30
	+20
	+2
	+2
	+8
	+40
	+2
	+1
	+20
	+30
	+20 ?
	+30
	+20 ?
	+20


+2D8 points de magie

Compétences :

Sens de la magie

Résistance accrue

Pathologie

Traumatologie ?

Incantations . niveau 1

Incantation . niveau 2


Magies niveau 1 :


Destruction des morts-vivants (n1)


Bannissement démon mineur (d1)


Zone de fermeté (b2)

Zone de sanctuaire (b2)


Zone de protection démonique (d1)


Zone d’annihilation démonique (d2)


Immobilisation des démons (d1)

Magies niveau 2 :


	Annihilation des morts-vivants (n3)


	Bannissement multiple (d3)


	Bannissement d’un démon majeur (d4)


	Instabilité magique (b3)


	Guérison des blessures légères (b1)











