Les Tueur Nains

Tueur de Dragon :

	M
	CC
	CT
	F
	E
	B
	I
	A
	P
	Dex
	Cd
	Int
	Cl
	FM
	Soc

	
	+40
	
	+3
	+3
	+8
	+30
	+2
	
	+20
	
	
	+30
	+10
	


Compétences :

Résistance à l’alcool

Pistage

Violence forcenée

Immunité à la peur

Immunité aux poisons

Coup éclair

Force accrue

Bannisseur de démons :

	M
	CC
	CT
	F
	E
	B
	I
	A
	P
	Dex
	Cd
	Int
	Cl
	FM
	Soc

	
	+50
	
	+4
	+3
	+8
	+40
	+3
	
	+30
	
	+10
	+30
	+30
	


Compétences :

Connaissance des démons

Immunité aux maladies

Immunité à la terreur

Camouflage rural

Résistance accrue

Immunité à la peur : +10 aux tests de peur.

Immunité à la terreur : +20 aux tests de peur et +10 aux tests de terreur, de plus une terreur ratée compte comme un peur avec un point de folie.

