Les Danseurs de Guerre

Danseur de Batailles :
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Compétences :


Acrobatie


Chant

Danse

Coups précis

Coups puissants

Danses et chants de guerre :

Danse de l’hermine

Trouble

Hululement des damnés

Marche de Morrslieb

Danse du ver

Danseur de Guerre :

	M
	CC
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Compétences:

Ambidextrie

Esquive

Spécialisation . armes à deux mains

                      . armes de jet

force accrue

Chants et danses de guerre:

Chant du cygne 

Hymne à la guerre

Confusion

Tourbillon de la mort

Distraction

