Les Maîtres des Epées

Initié au Savoir :

	M
	CC
	CT
	F
	E
	B
	I
	A
	P
	Dex
	Cd
	Int
	Cl
	FM
	Soc

	
	+10
	+10
	+1
	+1
	+2
	+10
	+1
	
	
	
	+10
	+10
	+10
	


Compétences :

Spécialisation . Armes à deux mains

Coups Assommants

Coups Précis

Alphabétisation

Astronomie

Connaissance des Parchemins

Langue hermétique . Elfe

Maître des Epées

	M
	CC
	CT
	F
	E
	B
	I
	A
	P
	Dex
	Cd
	Int
	Cl
	FM
	Soc

	
	+30
	+10
	+2
	+1
	+4
	+20
	+1
	
	+10
	+10
	+10
	+20
	+20
	


Compétences :

Coups Puissants

Esquive

Désarmement

Réflexes éclairs

Jargon secret . jargon des batailles

Sens de la magie

Filature 

Lecture sur les lèvres

Gardien de la Tour :
	M
	CC
	CT
	F
	E
	B
	I
	A
	P
	Dex
	Cd
	Int
	Cl
	FM
	Soc

	
	+40
	+10
	+2
	+2
	+6
	+30
	+2
	
	+10
	+20
	+20
	+30
	+20
	


Compétences :

Ambidextrie

Force Accrue

Sixième Sens

Tactique/Stratégie

Connaissance des Pièges

Héraldique

Etiquette

